NORMES PER SER BONS REBELS

1. Els equips de rebels estaran formats per quatre membres.

2. Abans de comencar, col que us llegiv tota la informacio per saber que €s
el que ha passat i qué podev fer vosalires per aqudar o combaire els
alienigenes.

3. Cal gque anev avangant en la. vostra. formacio rebel sequint €l Meno
General, situat o la part superior de la pagina, sempre anant desquerra a.
dreta.

4. No ¢s pot anar o la. anar al segient pas de la vostra formacio rebel fins
haver fet tot € que € demana en cadascun dels diferents apartats ¢n
que esto. estructurado

h. Cadascuna. de tes pestanyes del Mend cont® informacio (sitvada o part
esquerra. de la pantalla) que cal que legiv i aprenguev. Un cop legida i
opresa. aguesta. informacio, hev ae resoldre €ls reptes o tasques que hi ha a
lo. part dreto de la. pantalio. Col, igualment, que recordev tot €l que anev
oprenent amb o vostra. formocio perqué o mesura que anev avangant
necessitarey coneixements que hev apres abans.

6. La. resolucio de cadascun dels repres o tosques us dona una puntuacio
(més alta. 0 més baixa segons com shagi fet).

1. Tgualment sassignaran punts als equips que abans resolguin i/0 entreguin
les activitats en funcio del nombre dequips participants. Per exemple, si som
12 equips, €l primer que resol i/0 entrega tes activitats rebra 12 punts, «¢l
segon 11 punts, €l tercer 70 punts, i aixi fins a [OHmM que en rebra 7.

8. Es penalitzara amb 7 punt menys lequip que molesti als altres equips
(tant si ho fo. tot lequip com si ho fa un dels seus membres).

9. Els punts que vagin obtenint els diferents equips €s posaran en un lloc
visible de la classe o escola.

70. Cada. cop que un equip superi un aels diferents apartats de la formacio
rebel, rebra. una. insignio. acreditotiva. dels coneixerments adquirits.

El guanyador serd. aquell equip que, un cop superada toto lo formagio i la
batolla final, hagi obtingut una. puntuacio més etevada



